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Fail tool.jpg
1. Faili taust (Background) muuta läbipaistvusega kihiks klikiga luku märgil. 

Nimetada kiht.
2. Object Selection töövahendiga valida pall ja tool, seejärel kontrollida 

valikut suuremas vaates.
(Vaate suurendamise kiirvalik on Ctrl +, Mac � +)
Valikust välja jäänud osad lisada Polygonal Lasso töövahendiga, 
Shift klahvi hoides

3. Tausta kustutamiseks pöörata valik ümber, Select > Inverse 
(Shift + Ctrl + I, Mac Shift + � + I) ja vajutada Delete (Backspace) 
klahvi.

 Salvestage PSD fail!

Fail taevas.jpg
4. Tõstke fail taevas.jpg PSD faili ning nihutage alumiseks kihiks.

9. Klõpsake taeva kihil ja aktiveerige Selection Brush töövahend. 
Enne brushiga valimist määrake töövahendile sobiv suurus 
(u 200 px), serva hajumine (Hardness 0) ja nähtavus (Opacity 100).
Valige pilvede alumine vasak nurk, nii et see ulatuks tooli jalgu 
katma. Valitud ala näitab värviline ülekate.

10. Kopeerige valitud osa uuele kihile Layer > New > Layer Via 
Copy kiirvalik Ctrl + J (Mac � + J) ja tõstke kiht kõige 
pealmiseks. 
Kui vaja, kustutage pilve vähemaks Eraser töövahendiga.

Salvestage!

Fail lennuk.jpg
11. Valige Object Selection töövahendiga lennuk. 

Selection Brush töövahendiga lisada valikusse puuduvad osad 
ja kustutada kõige peenemad jooned.

12. Kopeerida valik (Ctrl + C, Mac �+ C) ning kleepida 
(Ctrl + V, Mac � + V) PSD faili.

13. Parema hiireklahvi klikiga kihil avanevast menüüst salvestada 
lennuki kiht Smart objektiks.

14. Vähendamiseks või keeramiseks aktiveerida Transform 
Controls kas aktiivse Move töövahendi seadetest või 
kiirvalikuga Ctrl + T (Mac � + T) 

Fail kuumaõhupall.jpg
15.  Lõigake kuumaõhupall taustast välja, kopeerige 

PSD faili, salvestage Smart Objektiks, vähendage.

16. File > Export > Export As salvestage Photoshopi 
failist koopia JPG formaadis, kvaliteet 6.

Fail poiss.jpg
5. Valige Object Selection töövahendiga poiss ilma rulata. 

Valik on täpsem, kui kasutada pilveteenust: 
töövahendiseadete ribalt Select Subject > Cloud.
Valikut kontrollida suuremas vaates ja üleliigne eemaldada valikust 
Polygonal lassoga klõpsates, samaaegselt Alt 
(Mac �) klahvi hoides.

6. Kopeerida valik (Ctrl + C, Mac � + C) ning kleepida 
(Ctrl + V, Mac � + V) PSD faili.

7. Parema hiireklahvi klikiga kihil avanevast menüüst salvestada 
poisi kiht Smart objektiks.

8. Vähendamiseks või keeramiseks aktiveerida Transform 
Controls kas aktiivse Move töövahendi seadetest või 
kiirvalikuga Ctrl + T (Mac � + T)

Object Selection töövahend leiab pildilt 
objekte, mida tähistatakse värvilise ülekattega. 
Valiku tegemiseks klõpsata töövahendiga.
 
Valikusse lisamiseks hoida Shift, valikust 
eemaldamiseks Alt (Mac �) klahvi.

Hulknurkse (Polygonal) lasso valikuala tekib 
klõpsamisega, klõpsatavad punktid ühendatak-
se sirgjoonega, lasso sulgub topeltklõpsuga.
Enne lassoga valiku tegemist kontrollida 
Feather väärtust – valitud ala serva hajutamise 
ulatust. Feather 0,5 – 1 px ei lase tekkida 
sakilist pikslite serva.

Selection Brush töövahendiga valitakse ala 
nagu pintsliga maalides. Enne valimist määrata 
töövahendi suurus, serva hajumine (Hardness) 
ja nähtavus (Opacity). Valitud ala näitab 
värviline ülekate.

Smart Object on kiht, mille sisu hoitakse eraldi 
failis. Smart objekti saab transformeerida ilma, 
et tekiks kadusid pildi kvaliteedis. 
Smart Objekti eristab teistest kihtidest ikoon 
kihi vaatel.

Valiku töövahendid, valikusse lisamine ja eemaldamine.


